1. Informacje ogolne

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu i kod (wg
planu studiow):

Nazwa przedmiotu (j. ang.):
Kierunek studiow:

Specjalno§é/specjalizacja:

Poziom ksztalcenia:

Profil ksztalcenia:

Forma studiéw:

Obszar ksztalcenia:
Dziedzina:

Dyscyplina nauki:
Koordynator przedmiotu:

Problemy spoteczne i zawodowe informatyki C13 (od 2015/16)

Informatyka

Sieciowe Systemy Informatyczne, Technologie internetowe i bazy danych,
Informatyka praktyczna

studia I stopnia

praktyczny (P)

studia stacjonarne / studia niestacjonarne
nauki techniczne (wg wykazu)

nauki techniczne (wg wykazu)

(wg wykazu)

Prof. dr hab. inz. Wiestaw Wajs

2. Ogoélna charakterystyka przedmiotu

Przynaleznos$¢ do modutu:
Status przedmiotu:

Jezyk wykladowy:

Rok studiéw, semestr:
Forma i wymiar zajec¢
wedlug planu studiéw:

ksztatcenia kierunkowego

Obowiazkowy
Polski

I, 6

Wyktad 30 godzin

Interesariusze i instytucje
partnerskie

(nieobowiazkowe)

Wymagania wstepne /
Przedmioty wprowadzajace:




3. Bilans punktow ECTS

Catkowita liczba punktow ECTS (wg planu stu- 1

diow; 1 punkt =25-30 godzin pracy studenta, w tym (A +B) 9

praca na zajeciach i poza zajeciami): §
2
8

A. Liczba godzin wymagajacych bezposredniego | W sumie: 30

udzialu nauczyciela (kontaktowych, w czasie rze- ECTS 1

czywistym, w tym testy, egzaminy etc) z podziatem

na typy zaje¢ oraz caltkowita liczba punktéow

ECTS osiaganych na tych zajeciach

B. Poszczegolne typy zadan do samoksztalcenia W sumie: 10

studenta (niewymagajacych bezposredniego ECTS 0,3

udzialu nauczyciela) wraz z planowang Srednia
liczba godzin na kazde i sumaryczng liczbg ECTS
(np. praca w bibliotece, w sieci, na platformie e-
learningowej, w laboratorium, praca nad projektem
koncowym, przygotowanie ogolne; suma poszcze-
golnych godzin powinna zgadzac sie z liczbg 0golng)

C. Liczba godzin praktycznych/laboratoryjnych
w ramach przedmiotu oraz zwigzana z tym liczba
punktow ECTS (ta liczba nie musi by¢ powigzana z
liczbg godzin kontaktowych, niektore zajecia prak-
tyczne/laboratoryjne mogqg odbywac sie bez udziatu
nauczyciela):

W sumie:
ECTS:

4. Opis przedmiotu

Cel przedmiotu: Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z mozliwo$ciami Internetu.

Metody dydaktyczne: Wyklad, zadania problemowe

Tresci ksztalcenia (w rozbiciu na forme zajec (jesli sq rozne formy) i najlepiej w punktach):

Wprowadzenie do kodeksu etycznego oraz postgpowania w Informatyce. Spotecznos¢ Internetu. Procedura
postgpowania patentowego. Wzor uzytkowy — sporzadzenie wniosku. System patentowy i prawne podstawy
ochrony prywatnosci. Pojecia technik komputerowych. Spoteczenstwo informacyjne. Metodyka sporzadzania
wniosku o udzielenie patentu. Podstawowe elementy prawa patentowego. Pojecie wlasnos$ci intelektualne;.
Ryzyko i odpowiedzialno$¢ zwigzane z systemami informatycznymi. Odpowiedzialno§¢ zawodowa i etyczna w
informatyce. Istota przedsigbiorcy i przedsigbiorczos$ci oraz ich rola w gospodarce. Funkcje, strategie i modele
przedsigbiorczos$ci. Formy organizacyjno-prawne dziatalno$ci gospodarczej. Podejmowanie dziatalno$ci go-
spodarczej. Uwarunkowania otoczenia ekonomicznego. Motywy, bariery i zrédta finansowania dziatan inno-
wacyjnych.

5. Efekty ksztalcenia i sposoby weryfikacji




Efekty ksztalcenia (w sumie wymienic¢ ok. od 3 do 9 efektow - podac numery efektow z listy dla danego kierun-
ku/specjalnosci — opublikowane na stronie uczelni; poda¢ TYLKO te efekty (tam gdzie to moZliwe i stosowne
w trzech kategoriach, np. kompetencje spoteczne mogq nie by¢ realizowane w tym przedmiocie), na ktorych
osiggnigcie ktadzie si¢ nacisk w ramach przedmiotu, wybrane efekty kierunkowe powinny by¢ bardziej szczego-
towo sformutowane niz te dla catej specjalnosci, tak aby byty weryfikowalne — dlatego majg osobne symbole

Jjako efekty przedmiotu)
Efekt Student, ktéry zaliczyl przedmiot (spelnil minimum wymagan) Efekt
przedmiotu kierunkowy
(kod  przed-
miotu + kod
efektu ksztat-
cenia)
Wiedza:
C13_wo1 1. Student zna niezb¢dne narzedzia i mechanizmy Internetu K_WO08
C13_W02 2. Student zna specyfike aplikacji internetowych K_Wo16
C13_W03 3. Student wie jakie sg zagrozenia w internecie K_W07
UmiejetnoSci:
C13_U01 1. Student potrafi aktualizowa¢ swoja wiedz¢ konieczng do zbudowania | K_U03
aplikacji internetowe;j
C13_U02 2. Student umie zaprogramowac¢ aplikacje internetowa K_U10
C13_U03 3. Student potrafi zarzadza¢ internetowymi bazami danych K_Ull
Kompetencje spoteczne:
C13_Ko01 1. Student rozumie potrzebe poznawania nowych narzedzi internetowych K_KO1
C13_K02 2. Student rozumie potrzeb¢ wykorzystania nabytej wiedzy w zakresie apli- | K_KO08
kacji internetowych

Sposoby weryfikacji efektow ksztalcenia:
(np. dyskusja, gra dydaktyczna, zadanie e-learningowe, ¢wiczenie laboratoryjne, projekt indywidualny/ grupo-
wy, zajecia terenowe, referat studenta, praca pisemna, kolokwium, test zaliczeniowy, egzamin, opinia eksperta
zewnetrznego, etc. Dodac do kazdego wybranego sposobu symbol zaktadanego efektu, jesli jest ich wigcej)

Lp. | Efekt Sposéb weryfikacji Ocena formujaca | Ocena Kkonco-
przedmiotu — przykladowe wa przyklado-
sposoby jej wy- we sposoby jej
stawienia ponizej | wystawienia
ponizej
1 C13_wo1 Referat studenta Ocena  przedsta- | Srednia ocen
C13_W02 wionego referatu formujacych
C13_W03
2 C13_U01 Dyskusja dotyczaca referatu studenta Oceny z dyskusji Srednia ocen
nad referatem formujacych
C13_U02
C13_U03




3 CI13_KO01 Opinie studentdw na temat zagrozen w interne- | Oceny z dyskusji
cie
C13_K02

Srednia ocen
formujacych

Kryteria oceny (oceny 3,0 powinny by¢ rownowazne z efektami ksztatcenia, cho¢ mogq by¢ bardziej szczego-

towo opisane):

w zakresie wiedzy Efekt
ksztalcenia
Na oceng 3,0 Student uzyskat ocene 3.0 z przedstawionego referatu C13_wWo1
C13_wW02
C13_Wo03
Na oceng 5,0 Student uzyskat ocene 5.0 z przedstawionego referatu C13_wWo1
C13_wW02
C13_Wo03
w zaKkresie umiejetnosci
Na oceng 3,0 Student uzyskat ocen¢ 3.0 z przedstawionego referatu C13_U01
C13_U02
C13_U03
Na oceng 5,0 Student uzyskat ocene 5.0 z przedstawionego referatu C13_U01
C13_U02
C13_U03
w zakresie kompetencji spolecznych
Na oceng 3,0 Student uzyskal wymagane kompetencje spoteczne na poziomie naj- | C13_KO1
mniej w 50% C13_K02
Na oceng 5,0 Student uzyskal wymagane kompetencje spoteczne na poziomie | C13_KO1
wyzszym niz 90% C13_K02

Kryteria oceny koncowej
Ocena koncowa jest wynikiem uzyskanych przez studenta efektow ksztalcenia

Zalecana literatura (w podziale na literature podstawowq i uzupetniajgcq):
Literatura podstawowa

1. Lee,Wei-Meng, Android Poradnik programisty APN Promise Warszawa 2013
2. Darwin, Lan F. Android, Helion, Gliwice 2013

Literatura uzupetniajaca

1. Mc Laughlin, Brett, Java i XML Helion, Gliwice 2001

Informacje dodatkowe:

learningowych). Przyktad ponizej

Dodatkowe obowiazki prowadzacego wraz z szacowang calkowitg liczba godzin: (np. indywidualne konsul-
tacje, poprawa prac, przygotowanie projektu zaliczeniowego, egzaminu, przygotowanie ¢wiczen e-

Konsultacje — 10




Przygotowanie wyktadu 20 —

Poprawa referatow 5

W sumie: 35




